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Sejemske postavitve kot doZivljajs ki centri
za obis kovalce
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Fascinacija in
pripovedovanje
zgodb

Kot blagovna znamka zZelimo ustvariti
visokotehnoloske, inovativne in na udelezence
osredotocCene prostore, ki ustrezajo
izobrazevalnim in Custvenim potrebam ciljnih
obcinstev. Ti centri dozivetij, inovacijski centri
in razstavni prostori ne smejo bit dolgocasni,
zastareli in statiCni razstavni prostori iz
preteklosti. Zelimo Zivahne prostore s
profesionalno, personalizirano izkusnjo za
obiskovalce, navdihujocCe prostore, ki
pripovedujejo zgodbo blagovne znamke in
utrjujejo zvestobo le-te;j.
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Dozivljajske
zashove

Dozivljajske zasnove so Se vedno v trendu in so
po nasem mnenju najboljSa praksa. Ljudje si
zelijo poglobljene, nepozabne, na ¢loveka
osredotoCene, pristne in prilagojene izkusnje.
Pri oblikovanju je v ospredju predvsem
udelezenec - kaj misli in Cuti ter kaj ceni.
Poudarek je na izkusnji pred prostorom,
zagotoviti pa bo potrebno take izkusnje, ki
bodo presegale pricakovanja obiskovalcev.
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MEDI]]

Obiskovalci sejmov od nas pricakujejo uporabo najnovejSih medijskih tehnologij. Te pa

......

resnicnost.

Zato moramo ustvariti dozZivetja po meri obiskovalcev. Ta se lahko »realno« dogajajo na naSem
razstavnem prostoru, lahko pa ob uporabi medijev kot so VR, AR, hologrami in zeleni zasloni (green
screen) za fotostojnice obiskovalce teleportiramo na misije ali dozivetja v oddaljene kraje (v

.....

potrebno ponuditi tudi »instagramabilne« pojavnosti in vsebine.
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MEDI]]

Zelimo ustvariti izkugnjo, ki bo pisana na koZo obiskovalcem (predvidenim personam) sejmov,
in sicer s pravim razmerjem med fascinacijo in elementi presenecenja. To dosezemo z

uravnotezenjem vrhunske produkcije, primerne metodologije pripovedovanja zgodb in
uporabo ustrezne medijske tehnologije.

Pomemben dejavnik ki se ga mora upostevati pa je tudi nadzor nad distribucijo vsebin, ki
mora biti centraliziran v navezavi z oblakom (cloud).
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MEDI]]

Zavedati se moramo, da so mediji le
prenasalci sporocil, dejansko breme
pripovednistva pa je na zgodbah samih.
Mediji so nam le v pomoc, da bolj ali
manj uspesno pripovedujemo zgodbe in
s pomocjo njih omrezimo obiskovalce.

Trendi
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KATEGORIJE

- Ekrani in ekrani na dotik

- Tablice in telefoni

- Projekcije

- Hologrami

- Navidezna resnic¢nost (VR)
- RazSirjena resnic¢nost (AR)
- Simulatorji in igre

Trendi



Simulatorji Igre

Ekrani Hologrami - Tablice

Projekcije Ekrani na dotik
Telefoni, AR

PASIVNI (INTER)AKTIVN
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ANALITICNA ORODJA

Na sejmih lahko z uporabo pravih
tehnologij pridemo do velikega Stevila
koristnih podatkov, ki nam pomagajo pri
nacrtovanju prihodnjih dogodkov.
Tehnologija, ki temelji na zajemanju
podatkov v povezavi z orodji za
vrednotenju le-teh nam lahko pomaga
spremljati tokove obiskovalcev in ugotoviti
kaj deluje in kaj ne, ter kaj bomo
potencirali na naslednjem sejmu in ¢emu
se bomo morda odpovedali. Na primer:
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ANALITICNA ORODJA

- Nosljiva tehnologija (I0T): Merjenje gibanja in vedenja obiskovalcev

- Svetilniki (Beacons): Sledenje pametnim telefonom in nosljivim
napravam; prikazovanje oglasov ljudem, ki so v blizini

- Pametne podloge (Smart mats) ali termalne kamere: Merjenje
cakalnih ¢asov, prometnega toka in obiskanosti posameznih tock na
stojnici

- Interaktivni zasloni na dotik ali tablice, ki beleZijo aktivnost
obiskovalcev

- Programska oprema za procesiranje pridobljenih podatkov in
analizo le-teh
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Tehnologije ki so za
upostevat

Trendi
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Ekrani

Klasi¢ni ekrani so Se zmeraj pomemben
del opreme stojnic. Posamicni ali
sestavljeni v vecje video stene (LCD ali
LED video wall).
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Ekrani

Transparentni OLED ekrani so trenutno
Se »posebnezi«, prav zaradi tega pa Se
posebej zanimivi. Ponujajo »okna« v
drugo dimenzijo, v drug svet, zahtevajo
pa, za pravi ucinek, kvalitetne vsebine
prirejene prav za njih.
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Ekrani
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Ukrivljeni OLED ekrani so zanimivi za
arhitekturne postavitve
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Ekrani

Zlpha vision

EVENT ENGINEERING

Talni LED zasloni, mogoce zanimivi,
odvisno od arhitekture
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Ekrani na dotik

Interaktivne mize
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Hologrami

Rotacijski
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Hologrami
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Razsirjena resnicnost
(AR)

AR s telefoni ali tablicami
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Razsirjena resnicnost
(AR)

AR s telefoni ali tablicami
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Navidezna resnichosit
(VR)

Kar zadeva napredne tehnoloske trende, je trenutno
navidezna resni¢nost (VR) Se zmeraj vodilna, tudi na
podrocju sejmov. Tehnologija prihaja v svoja zrela leta,
postaja »mainstream« (na primer Metaverse oziroma 3web
od Facebooka), hkrati pa Se zmeraj izkazuje »naprednost«
blagovne znamke, ki jo uporablja. Se pomembnejse pa je
dejstvo, da zaradi svoje »potopnosti« (immersivness)
obiskovalca dejansko prevzame, ga prestavi v zgodbo ki je
skrbno zasnovana in nadzirana in s tem na najboljSi mozni
nacin predstavi temo o kateri govori. Hkrati pa omogodi
interakcijo z blagovno znamko, ki dale¢ presega priloznostni
pogovor s prodajnim predstavnikom na sejmu.
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Navidezna resnichostt

(VR)

Primeri dobre prakse:

(Visit XBOX)

(razno)


https://www.youtube.com/watch?v=yDtiVej7TmY
https://www.youtube.com/watch?v=g3wwPZhc71s
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Simulatoriji in
igre

Dozivetja s pomocjo simulatorjev so
potencirana VR dozivetja. Z njimi je
mogoce izvajati razlicna dozivetja ki
jemljejo dih. Na voljo je vse, od divjih
vozenj po Soci do bolj umirjenih
preletov pokrajin ali urbanih naselij,
skokov s padalom iz Triglava ali
opazovanje medvedov v pragozdu
Krokar. Lahko je dodana Se plast z
igrifikacijo.
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