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z zgodovinskimi osebami?




Digitalni avatar

* Most med preteklostjo in sedanjostjo
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Od koncepta
do resnicnosti

* Napovedovalec na BSF 2023




Center
Noordung







Povratne informacije

* Element zanimanja za obiskovalce
* Se odlicno znajde v vlogi gostitelja
* Odli¢en spremljevalec dogodkov

* Izboljsuje celotno izkuSnjo obiskovalcev




23 Pinecone

Ae)blender # python

Kako avatar

nastane?
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podatkovna baza wor Cel e e
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e Ucinkovito upravljanje z velikimi e ’ i Appla~_®

podatki
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* Iskanje podobnosti (similarity
search)

* Hitro odzivanje in procesiranje

* |ntegracija z Al



Umetna
inteligenca

* Prepoznavanje govora
e GPT
* Povezava z vektorsko bazo

* Ustrezna navodila




D model z

NiMmac

Jami




= Napovedovalec na dogodkih
Raznolika

= luristicno informacijski centri
uporaba ’

avatarjev

mm Muzeji in izobrazevalne ustanove




Zanimiva in poucna
interakcija

* Privlac¢no za uporabnike
* |Izobrazevalna vrednost
* Interaktivnost

* Igrifikacija




Turisticni vodic

Pomot in Asistent v muzeju
personalizirane

informacije

Strokovnjak na podrocju
kulture



Uporaba v razljicnih okoljih

* Virtualni svetovi
e Spletne strani

* Del razstave



Prostor za izboljSave

* Slovenski text-to-speech

* Hitrost odgovora




